
Using Geoff Stearns’s SWFObject 

Presentation by Mindy McAdams 

> Get SWFObject code here

http://blog.deconcept.com/swfobject/


What is it? 

n  SWFObject is a combination of 
JavaScript and CSS that is ready for 
use without alteration 

n  You do not need to know any 
JavaScript to use SWFObject 

n  You do need to know how to use 
(X)HTML and CSS (but you don’t need 
to be a big expert!)



http://blog.deconcept.com/swfobject/

http://blog.deconcept.com/swfobject/


“Download” section (same page)

http://blog.deconcept.com/swfobject/


How do you get it? 

n  From the Web page, download the zipped 
file (Mac and Windows friendly!) 

n  Unzip the file 
n  Open the folder swfobject1­5



The key: The .js file 

n  Copy this JavaScript file and upload it to 
your Web server 

n  It’s good to have one folder named “scripts” 
on your Web server. Put it there!



Making the JavaScript work 

n  If the JavaScript file is on your server, 
you can call it from any Web page on 
your site 

n  Simply place this script in the HEAD 
of your (X)HTML file: 
<script type="text/javascript" 
src="scripts/swfobject.js"></script>



Making the JavaScript work (2) 

n  Now your page can access the .js file 
n  The next step is to place a “call” to the script 

within the HTML on your page (shown above)



One piece calls the JavaScript 

n  We’ll explain this in a moment 
n  It has special rules of its own



The other piece is pure CSS 

n  You can write anything inside this DIV 
n  It will be seen only if the user does not have 

the Flash player version you specify



In your CSS declarations … 

n  You will need to write properties for the CSS 
selector “flashcontent” 

n  You must use “flashcontent” (or some other 
unique selector) in your CSS to make this 
work! 
#flashcontent { 

border: solid 1px #000; 
width: 300px; // change to match SWF 
height: 300px; // change, match SWF 
}



View Source, copy & paste 
http://www.macloo.com/examples/flash/swfobject/page_for_swfobject.html

http://www.macloo.com/examples/flash/swfobject/page_for_swfobject.html
http://www.macloo.com/examples/flash/swfobject/page_for_swfobject.html


Now, for the JavaScript … 

n  The two lines in the middle of this will be 
changed to suit your own needs, for your 
SWF file



Writing the values of your SWF 

n  This line is the key (six required values): 
var so = new SWFObject 
("tutorial.swf", "myMovie", "700", 
"550", "7", "#FFFFFF"); 

n  You supply the filename of your SWF, ID,* 
the width, height, oldest player version, 
and background color (of the SWF) 
* The ID of your object or embed tag; this is a 
variable name of your choosing; must be unique for 
each SWF on the page



Player version is set here 

n  Choose a suitable 
player version for 
your own SWF 
before you save 
it, using Publish 
Settings in Flash



Writing the values (2) 

n  The second key within the JavaScript 
on your page is this line: 
so.write("flashcontent"); 

n  This is where you tell the external .js 
file what the selector is in your CSS 

n  If you had two SWFs on one page, 
you might have, for example, 
flashcontent01 and flashcontent02



Writing the values (3) 

n  Note: If you place more than one SWF 
on the page using SWFObject, you will 
need to use different CSS selectors 
for each one 

n  The selector is just –  flashcontent 
n  You can change it to flashcontent01, 
flashcontent02 (or even someStuff), 
etc.



That’s all the JavaScript! 

n  There’s more explanation of all of this on 
the SWFObject page at Geoff’s site 

<script type="text/javascript"> 
var so = new SWFObject("tutorial.swf", 
"myMovie", "700", "550", "7", "#FFFFFF"); 
so.write("flashcontent"); 
</script>

http://blog.deconcept.com/swfobject/


Adding parameters (optional) 

n  You may add various parameters 
within the JavaScript on your HTML 
page: 
so.addParam("quality", "low"); 
so.addParam("wmode", "transparent"); 
so.addParam("salign", "t"); 

n  All possible parameters for Flash are 
listed here 

http://www.adobe.com/cfusion/knowledgebase/index.cfm?id=tn_12701

http://www.adobe.com/cfusion/knowledgebase/index.cfm?id=tn_12701
http://www.adobe.com/cfusion/knowledgebase/index.cfm?id=tn_12701


Why this is all VERY important! 

n  Microsoft made changes to IE 
¡  Both IE v.6 (required security updates to the 

Windows OS) 
¡  And IE v.7 

n  The changes will affect the way Flash 
content is viewed in the IE browser … 

n  UNLESS you use JavaScript to put the SWF 
on your Web pages



Why Microsoft did it 

n  Maybe because Microsoft does not own 
Flash? (grin) 

n  Because ActiveX controls (used by the IE 
browser) allow people to mess up your 
computer with spyware, etc. 

n  Now users can’t run content loaded by the 
APPLET, EMBED or OBJECT elements in a 
Web page until they “activate their user 
interfaces” (source: Microsoft.com)

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/workshop/author/dhtml/overview/activating_activex.asp


So just use SWFObject! 

n  The solution presented by SWFObject 
overcomes all the trouble created by the 
way the IE browser handles ActiveX controls 

n  It doesn’t hurt anyone using other browsers 
n  It provides clean, functional version 

detection, so people know whether they 
have the Flash player version required by 
your Flash movie!



The next generation 

n  SWFObject creator Geoff Stearns is 
working with the creator (Bobby van 
der Sluis) of a similar solution, called 
UFO 

n  Together they’re going to provide 
future solutions to embedding Flash 
content 

n  Their combined site: SWFFix

http://www.bobbyvandersluis.com/ufo/
http://www.swffix.org/devblog/
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